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レイ ジアの 村 


ヴ アルアの 町 


それから 先の お 話 
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ハ t 

ル ■ 


いつのに ド修 えで 〇〇 スと 
と* 彼 彼、 の 終に まま レ こ 
ンて 。る 父 ± を 旅 あし ア< 

I れた えの 戰 行に 〇て H 0/ 

バ われ 燃 ク法修 緒た ^ , フいだ 
ル 襲ら に 卜！！！ の I 追の 彳 
け 治 I IP に ^ 、^^^ 一一^な X , 




i 


るた 力 

そ あい •と 卜と レ.^' しか， 
、はて クひ I こ アラ クか にの 
は 女れ 卜 〇 力る H のッだ 後る 
ィ彼倒 ラ か •すフ ずョ 女をキ J 
レ 〇 、 はつ ク を、 はシ彼 町で 
フ-〇 ぎ 名し ル 行て るの たのが 



フ 




この 用 辺で 注意 
しなくて はなら 
な L •は、 この 
サイ クロ ブス 
攻輦は 岩を 役 if 
てく る だけと 嫩 
W だ しかし 
耐久力は かなり 
裏い 0 冕 かけた 
らチ I ック しよ 
う ちょっと 攻 
擊 して、 _ i の投 
げる嫌 か聚ん で 
きたら スッ とか 


ユ コ •フイ 



わす a といった 動けない と 
いう 场味 につけ こんだ 攻華 
をし よう c そうすれば 簡阜 
に 通り tt けられる はず。 


は、 何餐 かに » 拐 されて いる ここ では 北の 
n を 通 ？> 許可と テ レポート の 魔法 か もらえ 6 ， 




ノ めざす は アーサ ルの 町ガ 


フェア レスの 町を 出て、 iVcfc いよ フ 
レイに とって 初めての 雪»^«! まるね 
けだ 0 n なにち® n る ことは な“ 
マジカル •ロツ ドは 連射^ くので、 
モンスターを 見つ ら すばやく 攻 擊 


する ことで 切 0 抜!: t よろ。 

アー ザ) UZ»I にた どり 看 I 此 ら^ モ 
ン スターを 例して 得た お金を うまく や 
〇<〇 して、 アイテム や 武篇爸 そろえ 
&jytto 


ボイ ント としては s アクション ゲー 
ムのゎ 0 と 得 _ な 人は ロッド、 _» で 
も 不得賺 でもない と L 、う 人は シールド 
C» を、 ちょっと 苦手 だな という 人は 
ノ C/ や ほし 肉を 蘭って おこう 0 
宿屋に 泊まって 体力を 回復した 0、 
セーブした 0 してち いし、 




アー ザルの 1111 

フェア レスの 丨盯 を 出た フレイが、 最初に たどり 着く ■! 
が この アー ザル. ■! には、 武器 屋、 Nti 置、 镝 屢 か あ 
I 武器 屋 ては 他の 》! とは* って、 パンや ほし 肉な ど 
の 遢 具 も 扱って いる， 二 こで、 これからの 霤1» に 
な 本格的な 畢 働を しよう 〇 お金に 索裕が あれ 屋に 
泊まって、 体力 回復と セーブ もして おくと いいそう 
そう、 情 _ 収蠤も 忘れない ように C 


■_画 


サイ クロ ブス 



草原を つっぱしれっ// 


さて、 ア ーザノ だして 巨 
辭《« 彻ボ ス®? っ/ 
氧 と 水面に うつ りこんで t 必空 
の 青が、 とって ぬ この 華两 ステ 
ージ は^ 獬を まき 败らす キャラクタが 


グ> と壜 えてく も 1 つ 1 つ 立ち止^ 
つて® 1 C 筒す ようにし よう。 これで、 
ろからの 攻» を 受ける ことな 
く 安全に 進める そ。 さらに お金 もし 
つかりと もらえて 一石二鳥って わ 


のた 、 

それから モンスターを やっつける 
のに 夢中に なって、 あやまって 動、 ら 
落ちた りする よろ な マ ヌケな ことは し 
ないよう Co 

お 7 なんとなく アクション ゲーム 
らしくな ってぎ たじ ゃな 






7 し イ访見 どこ 3^1 
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レイ テイ ア 湖を わたる そつ. ダ 


ここが ブレイ ヤーに とつて はじめて 
〇て難 関 こなる 力韦 しれな I 、レイ ティア 
湖 だ 0 ステ ーシ货 半の 浮遊 G を わたつ 
ていく ところ こ贿を 使う。 く 
るく ると 動く 浮遊 石に 飛びろ つる タイ 


ミンクが なかな かっかみ づ らし 、の だ 0 
1 回 ジャン フ したら、 ジャン フ 中に 前 
後 左 石に 傲!^! がで 芒る ので、 うまく 
フレイの 影を 免ながら S 地す るよ ラに 
するとう まくい くそ。 


そして、 浮 S 石に モンスターが 乗っ 
かってい る 場合 I こは、 あらかじめ WS 
やロッ ドで やっつけてから つぎの 浮 透 
石に 飛びう つるよう に レよう。 

この あたりで ダメージを 5 けて いる 
ようで 呔 これから 先が 思し 作られる 
ぞ / 醑玥 するべし/ 







• _ 最初の ボスは 

ん ァル セィ!: ス 

という j を 
イ 持って いるの 
テ だが 最初のう 
ス ちは 相手をし 
'よ 一 て くれない 0 
1 す 相手をして くれ 5 の 
が、 この しもべたち c « 
を ふりかざして 攻 華して 
くる。 1 匹じゃ 弱い けど 
2 匹で 41 いか かってく る 
と ちょっと 手 ごわい ぞ £ 
しもべを すべて 倒せば いよいよ 彼女が 相手をし てく 
れ る。 鞭と® 法を 交互に 使って 攻鼙 をして くるが、 
よ一く 見れば MS 単に 動き を 見切る こ とがで き るぞ〇 


巧 C 命 


ハービー といつ ，灰 
モン スタ-が ぃ 
るぞ〇 たいして 
強く はないけれ p 
ど、 かわい I 
でなん だかよ く 
わからな いけど 
要 チェック だ， 


HA 

I 

HIKil 落ちた っ •グ 

浮き 石を 利用して レイ ティア 湖を 波って いく 
フレイ： 行く先には □一/ 《一が 待ち受け てい 
るけ ど、 浮き 石の 上では まともに 教えない： 
あやま って 足を すべらせ ないよう にね. 
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謎の 男 7 



上の フレイ の! RHt は 4)19 
«リ 体力に よって 3» 僑と 何 かを 手 
にいれ たと きの*! 情 « の 筋肉の 動 
寿 なんかに こだわ りを! R じるな あ 


魔 導士の 先輩 だっガ 

村長の* にいる 毛 魔 導士の アイザ ッ 
ク。 この BW 士 は、 すさまじい 力の 
» ち 主 だ ぞじ リーフの 薹を 取りに 行 
くた めに 湖に 道を 作って くれる 1 
さらに 薬を « けに* ってく 6 と、 フ 
レイの 行動を 慝て いたかの ような 除 
をす るの だ いったい W 者？ 






IA 


圓 _ 



レイ ジアの 村で 何 かが 動ぐ ダ 


レイジ 7 の 村では I んな イベント 
が フレイを 待ち受け ている 0 とにかく 
遒 で 会う 人には すべ rs しかけて みよ 


う 0 糊収竇 はこの y —厶の 脚狀 f か 

643 U 

规も い 


よ 〇 にしよ ろ。 とくに これ 力、 ら後 のこ 
とを 考え r ほ し 肉な どを 爾し \ こんで お 
くと し义 V ?。 




〇… 


エル/ ア さんの 
魔: 去 置 だ 2 どこ 
の At 去屋 でも 同 
L ものを 光って 
い 6 议 明の 雪 
薰^ 微妙に 邋う 
けど. •一 0 






これから 先の ス 
テー ジは ちょつ 
と 難しくなる 
この サーラさん 
の 箱屋に 泊 まつ 
て 体力を 回復 さ 
せて おこう 



レイジ アの村 






1 

^ 湖の 中を 進ん C いぐ 3 ガ 


いきなり 靂の 上から 飛び 思り てし ま 
つて だいしよう ぶな の 7 なんて* か 
いことは おいといて、 とにかく レイ テ 
ィ ア 28 の 中を 蠹ん でい く ことにしよ ラ 


かな。 

»« は^ ザコ キャラが やたらと 数多 
くで r <* のが 轉徽 なの だ* しかも* 
それぞれ » 久 力が あつ た〇、 カラで 攻 



それから、 この ステージから 宝箱が 
出て くる ぞ〇 中には ス クロー ノレ や ほし 
肉な どが 入って いるの だ $ *実 ( こ 回収 
して 助* 的に® おろ 《 




ハード •シ 玉 ルと いう m 
モンスター は、 二の 付 /\ 
近 一幕に 存在す る 一 | 
定 闈_ て， 攻擊 してく る ij » 

が、 動き i わる ことは ^ 
てきない。 T も ii 久力 胃 


が ある 上に* 
を W じて 攻擊 

を かわして L 
1 うので やつ 
かいだ。 


な 


取 ^^ 




シ 

X 

ル 


零 . i: 



フレイの 前に 立ちは 
だかる G クラブ 近 
付こうと すると 攻舉 
をして く S 基本的 
に 動かない しかも 
大きいだ けに* ♦久力 
も かなり ある 價 さ 
ずに 前進し ようと 考 
えては いけない ぞ。 
やつよりも 上に いく 
と. 追い かけ 
b / しつ 二い 


G 

0 

7 


二。 


：1 


« 


こ 二に# て 初めて 宝 a か 出て くる 宝箱には 卷物 
が 入っ ている たまには なにも 入って いな LW 、 ズ 
レ も あるけ どね この 卷物 による 攻擎^ アニメー 
シ 3 ンがス ゴイ。 手に いれた 眷 物は、 どんどん 便 
おう。 この 巻物は ホスに も 有 如 だからね 
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湖の 主、 カ テイル •キングと 対決 だつ// 


沈没船の 中には オチ ヤメな キヤ ラク 
夕が* K 出して く 6〇 とくに 鲷は 突然 
シヤ キンつ と 生えて く るので 心 雇に* 
い • しかも 何回も 何回 t しつこく 出て 
くる ぞ。 


この ステージは 全体 的に ■害 物が 多 
< て 行動 範囲が 狭く なって いるので、 

1 つ 1 つ* 実に 敵を 擊* していかない 
と钃い 目にあ ラ 《 

そし て， 最後に ひかえる のは » の 主、 


イカの バケ モノの カ テイル • キング だ • 
バカで かい 図体を していて、 ちよつ と 
びびつ ち ゃうけ ど、 やられた ときの 格 
好が 俩 けなく r m \を》 ラんだ よな あ、 
これが。 








ヴ ァルアの 置 I へ 入る とつき まとって 
<6 ミリー その ミリーの おじい さ 
んの店 か、 この 邋具屋 だ リーフの 
•はこ こで 探しても らうんだ： しば 
らく 時 W がか かる という ので 外に 出 
る 二と になる。 すると あ (7) W い フー 
ドの 男 か テレポート してきた この 


男の 正体は？？ ？ だ つたんだ ね 
彼は モンスター によ る »携 事件を 調 
* している らし ここて 1* からは 
ラトク らしい 人物の 行方と 空中 城の 
ことが a ら され 6 空中 城へ 入る 方 
法が な で、 とりあえず フレイは 
リーフの 藥を とどけに 行く 二と にな 
るの だ。 


宿屋に 寄って みようと すると 「こ 
この 宿屋に 入るな ら覚 t » が 必要 」 
と ミリーが 忠告して くれた， いき 
なり 有無を 曾 わさす 泊まらされて 
しまった。 どうせなら、 入 蚤 前に 
いって ほし かった… ”。 




イ ベン トが 盛り だく ざん のヴ アルアの 町 


フレイが ヴ アルアの 町に 入る と， い 
きな 〇 声をかけられる。 ミゾ ーとい ろ 
いかにも 好奇心 旺 瘙 な 女の子 だ 《 


腐法屋 


ヴ アルアの 町は 彼女と 会 K しながら 
歩く ことになる 0 店に 入ろ ラと すると 
きな どに 有 輝を いわさず 話しかけられ 


武器 屋 


ると ちよ つと 困つ ちゃろ けどね。 

さらに^ りと 大 

忙しな のが この ヴ アルアの 町な の だ 0 


町長 宅 



f 


〇 


つた' 


















バル ナス 火山に 急行 だつ// 


ヴァル アの B ] で 鉱山が «離 な 状® に 
あると！ a いて、 フレイは 一路 バル ザス 
火山〜 

この ステージは 萌 半の 小さな キヤ ラ 


つてい る e 

網 半は、 黻 キヤ ラの 攻擊 をよ ける こ 
とに 夢中に な 〇 すぎて あやまつ て 臁 か 
ら* ちな しは うに 気を:^ よう。 とく 


クタの ちまち ました 攻* と 後半の デ カ に、 礴》 の » キヤ ラが 问 時に 攻孿し r 


キヤ ラの 豪快な 玫擊 との 2 段靈 ねとな くると パニック にな 〇 がち だ 》 後半は 


マン •イ ー ターとの » 決 だ 0 体が 見えて 
たら ゆっ <0 と 近付いて いって、 自 
分の 攻 擊 が歒 キ ，ラに 当 る 位纛％ 見つ 
ける。 そこで 立 S 止瀵 ってから はじめ 
r 本格的に 改擊に 移った 《5 が効車 的 
だと 思う。 なんとい って ワ ーを た 
めた ロッ ド 08* も 1 0 T 咖 か 机、 
からだ 0 




フレイの 前に 立ち ふさがる 巨大な モンスター 
た 本体は 動かな^ 7) だが 蘭を 動かして レー 
サーで 攻擊 をして くる レーザーの とどかな 
いところ から、 何とかし よう。 



臛 の 下から 曇い 



よく 飛び上が っ 
てく る 虫 ども 「 
使用 中の 武器に 
よっては あ i り 
現れない よう だ, 
出ない 方が いい 


の だが. 



ノ 




ハチの 臬％ つ 
つかなくても 
出て く 6 ハチ 
ハチ 自体は 1 
匹 1 匹 だと 法 
くない c でも 
必ず 集団で » 
いか かつてく 
I 数が 多い 
だけに; ft ない 
ぞ〇 





鉱山は 大変 だつ// 


い 1 t 山の 中に 入って みると、 な 
んと 溶^ か ドロ ドロと 流れて いる 〇ま 
とも じ ゃない よね 0 
この ステージの の 巨 玉は なんと 
いつても 卜 □ツコ だ 》 ヒ 3 イと « び橐 


ると、 いきなり ダー ッと 走り だすから 
あとは レールに 沿って 走る だけな ので 
けっ こ 5 便 和 把〇 

しかし、 モンスターが そこら じゅう 
憙ウ ロウ ロして いるので. そ ラ そ 5 浮 


かれて* ってい る わけには いかない ぞ 
あと、 レール 乇遽 中で 切れ r いると こ 
ろが あるから， ラ まく ボ イン トで* 行 
方向を 変えて いかない と 磨老の 河に ま 
っ さかさまに 落ちる ことになる ぞ， 
もし， ビンチに なったら、 さっさと 卜 
□ッコ を 薄つ て 地 ® に 步こラ 0 


卜 □ツ n 





ItiU につ# ものの トロッコ り ちゃんと この ケーム で 
も 用意され ている ぞ この 卜 〇 ッコ に* る ことで、 
* く 先へ 遵 C ことが るの だ/ でも 宝箱を 取り 
そこねた リ麕 から 落ちたり す i という 畐价 用 も そ 
の スリルが 楽しくて、 いつの ま にか トロッコに 燊っ 
ていたり す るんだ けど 



DI ： 0 :? 


えつ、 いたの？ という 感じて， Bffi 内に 
多い と ダメージを 受け るま ては JWT 付かない こ 
とも ある 手 ごわい モンスターた 近付く とフレ 
イ めがけて 突然、 猛ス ビートで 転* < つて くる そ 
卜 a ッコに 衆つ てい る とさは、 饗; 主 章 だ 





FRAY’S DATA 集た よ：) ガ 


パ 

ファイア I • c ント ’ e 火 炎 押 fir フ^: 哿 
身け る一とが ^ * 7 ジ t ル 4：3*ノ ドと 
この 口 V ドの み： li 射 か ' 

もけ つ 二う! t いので、 令え るぞ 



サイド 4 • C3 ッ S 把！! を 左^た けて ザ 4. 
<, 努め 竹々 にも mu る 二と ゲて 接な 
口-ノト. う 一ん， なんた •かどう やって 使 
之 ばい tHT) かよ < わからない Q y ド だな 


户 

7 ジ カル • n ッ ド v 最 ら挎 っ ている 
9 备瘅 丨:？> の 口 V ド. タダ だからって パ 
力に して U いけない， 弱い 
t\ Altf る 二と ゲて さるめ た 


フレイの 防御 力を 上げて、 敢の攻 » 
に対する fr 丨久 力を 持た: 2： るの が シール 
ドの 役目た％ ボスのと ころな ど 体力 湧 
9 のと ころでは 役に立つ よな*: 


7 クシ ヨン ゲーム だけど、 r FRA 
Yj は 武振や 防 与、 アイテムを 赵 穿す る 
ここでは じめ て湛 能で チる の だ。 

そこで、 コッド、 シールド、 ス クロ 
ー ル、 アノ テムの 一部を 紹介し よう。 
なぜ これで 全 HCJ ゃない かとい ラと、 
ゲームが 進む につれ r 手に入る アイ テ 
ム も あるから だ P その; 7 イテ厶 のうち、 
この 丨で 绿に 私って し 〗 る ステージ で t ら 
える 吻 はすべ C 把 》 し て ある C C 梦考 
にして ほしい。 


门ッ ドは 恸度 も® えて 罪 常! こ变 利“ 
St 在 だ。 C ッ ドの 持つ いろんな 珐 11 を 
うまくいかし こ攻擊 しよう。 浜 案 部の 
おすすめは、 ファイア 1 •ロッドと ア 
□一 4 • □ツ ドた 七 


この ゲームは、 T ベての ロッド. シ 
ー ルド 苓 そろえな ナ n ば クリアで きな 
いゲ ー 厶 ごは ない C とくにち よつ と变 
ラの が おっくうな □ッ K などは べつ C 
目の色を 変えて 费 いに 走らなくても い 
いんじ やない かと 思 ラ 3 #5 金 セ* けっこ 
ラ かかる し、 厶夕 JS いは 笑 物 だね 。 A 
当に さいだいちのに、 ば 一ん と 大金は 
たくっ ていう のがい いか もしれ ない。 
子して、 その 长萌を 5 X 限 引き出し C 
やる のが 大切な ここな の だ a とくに、 


ボス 4 け ラと 戦う と 5 : こ I よそれ が 5 妥 
だ。 散は いろんな 攻搫 をし r くるけ ど、 
とく に ボス キヤ ラは ひねくれた 攻轚を 
し r くるから、 それ 丨こ 対^した 我い か 
たを する 必要が あるから だ。 それには、 
この DAT A 柒 をよ くみて、 それぞれ 
の特吱 を チ 丄ック する 必要が ある そ。 

さあ、 この！ DATA 策を ラ まく; 

して、 フレイに なりきって 日険を 楽し 
ん でし よおう/ 

がんばっ てね。 


アロー 2 ‘ ayf . 光の 矢を？ 衣 肋 力 
る 二と が T さる. ？水 の 天の W 
から 扣 が 衾 i 安して くる こと が あるので. 
:康 谈た 

ファイア 3 .Uy 卜 镇し 3 つならん だ 
火炎 巧^ る. 二 n なら！^ からの 
攻 寒 1 : こ兒 金に:^ ..でさる 供れ る ヤツな 
の だ- ヒュー，" 



a — リング •口，/ ド： （Sf^r る 光^/) 、 
UtJ 方に 免 射 T-i •る v 回衫ノ ▲•がら 分ん て 
行く ので、 り I さ L 負}::: (i 班り にくい ぞ； 
ちょつ と 艾ゎ、 .•た c ッ ド かな？ 




ア 

□ 


4 


P 

ヅ 

K 

ア ロ ■ 4 • ロンド， 光の 矢 V ‘塞 6101 方 
に 発射て る： と？ ア □一？ • a ン 
卜旧相 L 中央から 物 驳 けて <1 ことが 
ある d 条 つけて 

サ 

ノ 

% 

n 

K 

2 


P 

ツ 

K 

サィト 1 • a v ド. 光^を 左右に 癸 JHt 
る ことが て， る こ nH^tULtv ると 
扣^の ” と 又な ぐなる. 考ん ように 
よっては， まったく 变足 ない f 


サイド 4 •〇ツ ド 


マジカル •ロッド 


ファイア 1 •ロッド 


ASS ,«. n ^ vf v > ; r 4 T 

か f ^ - u ス M! ル シ 1.* 
卜よリ t tl いという まる 
でた まさ n T いる^ S V 

KS み 



ナイ ッ •シー ルド 


夕 7 !ン プトとあんょ 
リ HK. -はかゎらなぃんだ 
け： U， 4>のす 1- ,、§刀 
の* f も そ 
12 



シルバ！ シ— ルド 


ラウ、 V 卜， シ— ルド * D 
參 H lv b lr ひと 奚わ v-K 
さな^; |_ - これぐ.. r い 你( 
つてい It ;/ 大 1 夂夭 ゲ > s . 
♦0 J つ >1 島い！； >* £ 



タワ— •シー ルド 


アロ —CU •ロッド ファイア？ ロッド」 口— リング •ロッド 


スモ— ル： \| ルドに く ら 
ベ i と、 ひとまわり ほど 



ラウンド •シ— ルド 


スモ ルシルド ^ ぐ一旅 
て ^ N て 扱い や 1 い ft 
^ i •，つ フレイ^ isl t 
い K*^. 女の子 J はび - > 
た k >: 


功 


スモ— ル •シー ルド 






とにかく FFRAYj はキ t •ラ クタに 
スボツ トを あてた ゲームで. ひたすら 
截 性的な キヤ ラ クタたち が勠 5 回る 0 
しかも、 MS X 辱 用な の だ • 

そして、 今 作の 目玉は ターボ R 導 用 
版の 存在 だ c ターボ R の 来を 3 らな 
う 注目 ソフト だ， 


ターボ R 版は、 MSXS 2 + 版に 
比べる と、 次の 点か 遒う〇 

1 , オープニングの グラフィックの 漘 
加 (MSX 版の 約 SffiU しかも、 それ ぞ 
れ グラフィックが 遽 う) • 

2 . PCM による* 庠 出力 (オーブ ニン 
グ のとき と* 法の 祝 文 € 1 ■える ときに 


摩が 出る そろ だ)。 

3 . シナ U オ データを 常に メモリに 蘭 
いていて、 ディスク アクセスが 藏 少〇 

4 . ターボ R の燼 力な© S* 力に よる 
スピードの fiLU 

5 . データの 墦® によって ディスクが 
4 枚から 5 枚に 看え ている。 


スクロール (#杏«) 


敝 にか こまれて 大 ビンチ/ とい ラ 
ときに 役に立つ のが スク □ー ル! こよる 
驪法 だ。 ス クロー; レの 教 だけし か 便え 
ない けど、 1 回の 魔法の 威力は 大きい 
そ/ 

効 栗の 裏 LV* 法の 威力を さらに 看大 


させる には^ できるだけ 敵を 引きつけ 
た ほ a がい I、 まとめて ド パーつ とや 
つつける とひ じょ ろに 気持ちが いい も 
の だ， 

1 つ 注* しなければ ならない のは ^ 
ボス キャ ラに 颺 法を 便 ラと きは、 その 
タイミングに 気をつけ なく r はいけ な 
いといろ こと だ 0 厶夕 使いは* « だ 0 


: イア 1 

〇 

フ ，イア I 


二れ 昏鳙 う と フレイから 走: リ 
Tf : 火费 « ン ス , t 
て 達んで いぐ モンス t -が 
ど 二に いようと 遽 い 

く ■&だ 


7 アイ Tit * う 痛は 《 


0 


イ TI が I B め モンス， - H ： 
3 WLTW> 4 ^W)i 3 ftT 
ファイア 3 U 385 M ン： X ， 


，バア 5 

❹ 


1霪 に SKt の モンス， 一％ 
1»*：，るスべシ幻14|雇か 
二の ファイア 5 なのた： IT 3 
だ^ けっこう 裏 wfn 
がいが At っ て もんだ 



しつ， k ファ <ア$ の曬 a 
を便 つてみ たと： ろ fi 費が 
そン ス， 一句が tt て 
のす 二〜， K 、* nTi 蟮. 
m にし t め^ 



擊イ ニン デ 
• * 

〇 


史 かりい# なり 嘗擊 力 ； VT 
《る. そして モンス， 一％ 帽 
寅に JOT する のた • 二の 醒龙 
MHff : 宅ン スター U ひとた 
f り もない 


螯イ >ニ レグ 
• #| ル！ •雇 

〇 


，イ トニ パ 

■ 5 



3 つの < C ■め ， ちて # T , そ 
ンス ，一％ 蠢擊， Tt , m 
癟 iiTl » な ど： 

から 舊 ちて 《 ixr 5 か^! nr 认 

Ktu な 

こ / Ml 名 と 

響が モンス, •vnr する そ 

とに か 《ハ， ハ デな 賺 五目 
/>« チカ チカし％ ，うぐら v«r 


9ftb%h 
T < る_ そン スター V 塞 
Hr るぞ つ/ 臞わ子 为 チカ 
して <64 ど ハ f ハ 代と こ 


アイテム 


ストー リーを 邃 める 上で ひじよ ラに 
重璺な 役割を* たす のが アイテム だ • 


钃 ついた ときは ほし 肉やゲ ミル • ボー 
シ ヨンが 役に立つ し、 *S や 釣 ffl の鰱 
などは 新しい ステージへの きっかけと 
なる アイテム だ。 


〇 

やっぱり xirr ^ inh^t 
いう ひ tea : cna し 肉 匕 
/〇 より 裏 力 □リーな ので (》 

1 力ら 多く 囲»矿 る . Ttiftfr 
ない とふ t つち ♦う* f 

_々の屬 

こ # uyj ^ ui 5 を! ih < てし I 

う • これ u どこかし ス 
, 鲁ャ 5 を^っ^ te と 早 仁 入 

1 4. でも 使う の 

各の た やっ 私呶 



ゲ i ル • — 

0 

ゲ I ル いう 蘿草 か ^ 3<ら 
れ ている WL かなり 遠 力で * 

i ^ BWiTirwr べて败 
f t#tl 瀵 う . でも 欽み a き 
a 卿 ご 

1 

? T ? 

0 

手！ ^ これ U い * 令 A •に 

1 * う 《 rrt よう？ ど 二の 變 
UKttb^i T B 分で 鎌して 

みて./ けつ 二う 雛*！ こ羹つ 
か 蚤ん じ， な V 介 な 


: こ/， •ゥ フレィ 嫌 方に 

e . その 《 H ^ t •二 まれ もと 

盧 れュ” . 

. - r v ： t 

んの姻 I もな I 介ら itt 


鼇 表を 《 う と* 鹰 It 上下に 
けめ ぐり. 0 中 

Ap ■ ^ 

とがて， v ぁま 

り jv ^^ cAe ： れ ち ♦う 


I 7レ4 ▲•パ 

〇 

炎め 鼠 7 レイム 命 / f 一! 

Bmt ^ ztr . rn^nr 

ベて め モン —を や# つく 

LX し 纛う»^ し 二 
n も ハ デ だね 一 

1 ICy y •ゥ * 

〇 

大濂％ ひ •おこし 01 中の 
あら ゆ 6 敵％ 犯该 してし 塞 

う 1 备 で トイレの 本め ような 
されい V ®: 良 ？ っぱ りし， 

，う f 

ウ蟓 — • 

〇 

水め 1 ウ 摩一 少_« トラ ゴ 
ン 養# ひだし、 すべての そン 
スター c ：* j _ で， る フレイ 
ム《 卜 •ラ ゴン fc % がう の 
右 c _ K こと だ 

謂 

[ いろ/ •な 罨玉ヶ あ 6 けれど， 

丨 ゃっ ばり ccr^y i # r っ 
，りす i 序に トイレの 木 
を;* して るよう な镰 U ジ 
ャバ ー^とね％ 


パン 

〇 

%1 つと 職い につかれ たな t 
たらこの/ OV 食べ 易と 

LH.S 縝ゲ 減って は^で 參 
ft という わけで、 r 二し 无 ti 
ff 4 出て く if 

リーフ これは ゲ 1 ル， ポ ~ va ンと 
はちょ いと №1 かちが うの だ • 

麵 7 VB け れ ご t 稾 こいう t の a •か 
なりず なに かの 校に r ： つ. こ 
れ は どこて «う的 

チレ 寧 一） ： tUA 、％ UA •桕 アイ 

?だ け m ぁゃ 1 .バ丨 
■up ち 十 ぅ にい卜”に使ぅ.， 


W まだまだ 先は 畏 い/がんば tH ? , 












